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Битва за Дракенхайм
Военно-исторический разбор осады и сражения 24 декабря

12 схем этапов операции
По тексту романа Юрия Нестеренко «Игра королевы»

Под Дракенхаймом армия Арвика потерпела решительное поражение: осада была снята,
большинство её боевых соединений уничтожено, часть оставшихся сил пленена или
рассеяна. Элинор сохранила столицу и власть. Однако сам претендент спасся, а победа
сделала корону зависимой от нового сильного союзника - графа Эдгара Райнбальда.
Поэтому военный разгром осадной армии не означал окончательного прекращения
гражданской войны.

Сражение нельзя свести к единственной удачной засаде или превосходству длинного
лука. Сначала Арвик выиграл борьбу за внезапность и превратил продовольственно
обеспеченную крепость в замерзающий город. Затем Швертлинг навязал ему бой у
мостов, где королевская пехота получила выгодные условия. На берегу преимущество
вновь перешло к мятежникам. Развязку обеспечили последовательно вмешательство
Райнбальда и срабатывание ловушки у восточной надвратной башни.

Ниже осадная операция разделена на 12 аналитических этапов. Первый охватывает
предысторию решающего дня, остальные - подготовку и бой 24 декабря. Нумерация не
означает, что все действия происходили строго последовательно: преследование на
юго-западе и движение восточного подкрепления частично совпадали по времени.

Основа разбора - текст романа, а не прежние иллюстрации. Номера страниц относятся к
992-страничному PDF автора. Описанные события отделены от аналитических выводов;
условные контуры, ширина фронта и положения отдельных блоков служат объяснению
манёвров. Все географические схемы ориентированы севером вверх.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 151-152; 418-455; 475-516; 529-530.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=151
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Обстановка: почему столица оказалась в осаде
Главная королевская армия под командованием герцога Бронгарского действовала на
севере. Её уход позволял рассчитывать на подавление мятежа в его исходном районе, но
оставлял столицу с ограниченным гарнизоном. Арвик воспользовался разрывом между
главной армией и политическим центром страны: на севере продолжал действовать его
представитель, тогда как настоящий претендент переправился морем на восток, в район
Хассенворта.

Переброска 1 200 рыцарей была возможна потому, что они оставили лошадей, а многие и
часть снаряжения на севере. Один большой корабль перевозил прежде всего людей.
Хагентрауб предоставил новых коней и вооружение, присоединив также около 2 000
пехотинцев на лошадях для быстрого перехода. Это была транспортная подвижность
пехоты; считать этих людей полноценной боевой конницей нельзя.

Коалиция дополнилась военными гвардейцами Дирлиха и Дармонта. Хагентрауб сохранял
формальную дистанцию: его собственные знамёна и официальная личная армия в походе
не участвовали. Возможность такого отрицания участия делала союз политически
удобным, но не устраняла старой вражды Хагентраубов и Дирлихов и взаимного
недоверия их людей.

Разведывательное предупреждение пришло лишь за считаные часы до неприятеля.
Движение ночью и контроль коммуникаций на востоке прямо объясняют задержку;
перехват почтовых голубей обученными соколами в докладе Крампа фигурирует как
предполагаемый механизм. Королевское командование успело закрыть ворота и занять
оборону, но не успело воспрепятствовать выходу армии Арвика к столице.

Надежда на возвращение Бронгара удерживала гарнизон от рискованного выхода в поле.
Когда в город прорвался гонец с известием о гибели герцога, рассчитывать на скорую
деблокаду стало невозможно. Военные не знали ни нового командующего, ни положения
армии. В сочетании с топливным кризисом это превращало пассивное ожидание в
самостоятельный риск поражения.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 418-422; 425-426; 453-455; 470-475.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=418
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Театр боя: озеро, мосты, снег и связь
Дракенхайм окружён озером; четыре каменных моста ведут к воротам, ориентированным
по сторонам света. В раннем описании диаметр озера оценён примерно в две мили,
позднее его периметр указан как 11 км. Это приблизительные ориентиры, а не основание
для точного топографического плана. Мосты имеют длину порядка 700-900 ярдов (около
640-823 м); западный - самый длинный, южный - самый короткий.

Замерзание озера меняет свойства крепости. Лёд позволяет обходить мосты и подводить
пехоту к стене с лестницами; одновременно гладкая поверхность удобна для движения
конницы. Но мосты остаются возвышенными огневыми позициями с прикрытием
перилами. Под ними есть защищённые от верхнего обстрела полосы, а их каменные опоры
можно использовать как основу пехотной обороны.

Четыре лагеря Арвика находятся на берегу у мостов, между ними выставлены посты.
Ставка расположена на востоке. Разнесение лагерей обеспечивает блокаду, но осложняет
взаимную помощь. Защитники передают команды крупными сигнальными флагами с
башен. Противник в основном зависит от конных вестовых; город закрывает от восточной
ставки происходящее на западе.

По тексту поездка вестового от западного лагеря к восточной ставке и обратно даже в
хороших условиях требует не менее получаса без учёта ожидания приказа; глубокий снег
увеличивает срок многократно. Поэтому почти час, необходимый для вывода 1 500
пехотинцев на лёд, не становится автоматически смертельной задержкой: обе стороны
действуют в условиях медленной связи.

Буря 23 декабря отменяет назначенную операцию. К утру 24 декабря снегопад
прекращается, дует западный ветер, позднее - юго-западный. У юго-восточной стены
остаётся сравнительно свободная от снега полоса, тогда как берег покрыт сугробами. Под
снегом между лагерями скрыты калтропы - металлические шипы, оставляющие
безопасные проходы лишь по известным неприятелю направлениям. Именно сочетание
снега, ветра и этих проходов определяет последующие манёвры.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 151-152; 426; 455; 475-476; 483-485; 492; 498.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=151
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Силы сторон

Состав Численность Как учитывать

Личная гвардия Элинор 3 000 В её составе около 1 500 обученных стрелков из
длинного лука; остальные преимущественно мечники.

Шестой дивизион
военной гвардии

375 по исходному списку Люди Вульфеншванца. Большинство выходит в бой
пешими; это не добавочная конница сверх
численности гарнизона.

Гарнизон Швертлинга Около 200 Тяжёлая пехота с алебардами и копьями; почти вся
будет потеряна в бою.

Всего регулярных
защитников

3 575 по списку; около 3
550 боеготовых

Исходная оценка Элинор. Городская стража в неё не
включена.

Ложные лучники Около 1 000 в замысле Стражники, служащие, послушники и нанятые
горожане; точная итоговая ведомость набора не дана.

Рыцари Арвика Около 1 200 при подходе Латная конница, действующая также в пешем строю.
Конская броня отсутствует у описанной западной
группы.

Военная гвардия
мятежников

Около 2 500 Гвардейцы Дирлиха и Дармонта: лёгкая конница и
бойцы в неполном тяжёлом вооружении.

Пехота Хагентрауба Около 2 000 Прибыла верхом, но сражается пешей; часть
транспортных лошадей затем забита на
продовольствие.

Вся осадная армия Около 5 700-5 800 Сумма округлённых составляющих - 5 700,
разведывательная оценка - 5 800. Их не следует
искусственно уравнивать.

Армия Эдгара
Райнбальда

Около 4 000 Свежая отдельная сила: рыцари, другие всадники,
конные и пешие арбалетчики, лучники, тяжёлая
пехота. В бой вступает поздно.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 420-421; 475-476; 483-485; 487-491; 494-496; 505-506.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=420
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Как сопоставлять силы и читать схемы
До появления Райнбальда Арвик превосходит регулярный гарнизон примерно в 1,6 раза.
Добавление ложных лучников увеличивает число людей, но не даёт соответствующего
прироста огневой и рукопашной силы. После вступления Райнбальда общий баланс
решительно меняется, причём новая армия почти не измотана боем.

Полной разбивки осадной армии по четырём лагерям роман не даёт. На западе прямо
названы 300 рыцарей и 500 конных гвардейцев; восточная ударная группа Гартхарда
имеет 500 рыцарей и 900 гвардейцев. Позднейшие остатки северного и восточного
лагерей нельзя переносить на исходную диспозицию: к этому времени уже произошли
потери и переброски.

Обозначение Значение

Цвет рамки и стрелки Синий - Элинор; красный - Арвик и его коалиция; фиолетовый - Райнбальд
до сигнала; зелёный - его войска после выступления за королеву.

Косая черта / слева в рамке Конница. Включает тяжёлых рыцарей и лёгких всадников; конкретный
состав уточняется подписью.

Рамка без косой черты Пехота либо сводная группа, состав которой дан в подписи.
Транспортировка пехоты на лошадях сама по себе не делает её конницей.

Л; Л? Л - настоящие лучники с длинными луками. Л? и пунктирная рамка -
имитация лучников.

Стрелки Толстые - удары; тонкие - движение; длинные штрихи - отход; короткие
штрихи - огонь.

Крестовая штриховка и светлые
полосы

Участки с калтропами и условный рисунок безопасных проходов. На самом
поле их не было видно под снегом.

Масштаб и размеры рамок Условные. Площадь рамки не выражает численность. Короткие линии от
подписи лучников к мосту показывают их позицию.

Листы 1-2 дают общую обстановку; следующие увеличивают участок, на котором разворачивается
соответствующий эпизод. Отсутствие части войск за границей увеличенной схемы не означает, что они
исчезли с поля боя.
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Замыслы и подготовка
Замысел Арвика на уровне кампании: отвлечь главную армию на север, быстро выйти к
столице и устранить Элинор как политический центр сопротивления. Численности в 5 800
человек недостаточно для уверенного штурма столь сильной крепости. Приводимые
персонажами нормы многократного превосходства являются их оценками, а не
универсальным законом осадной войны. Реальная надежда претендента связана с
обманом, агентурой и разрушением способности города продолжать оборону.

После поджога топлива Арвик получает возможность ждать. Он удерживает дороги,
располагает внешним снабжением и готовит ловушки против вылазки. Калтропы должны
направить движение противника в простреливаемые коридоры. Разделение войск по
лагерям при этом вынужденное: оно сохраняет блокаду, но даёт защитникам шанс
создать местное превосходство.

Первоначальный замысел Швертлинга: захватить западный, северный и южный мосты,
наступать пехотой вдоль западного под прикрытием настоящих лучников и изображать
огневую завесу на остальных. Часть стрелков остаётся скрытой у восточных ворот.
Противник должен либо потерять западный лагерь, либо атаковать пехоту в невыгодных
условиях, либо попытаться овладеть мнимо беззащитной восточной башней и попасть под
огонь.

План предусматривает осознанную дезинформацию. Двум ненадёжным военным
гвардейцам сообщают, что настоящие стрелки выйдут из города, а внутри останутся
неопытные люди; затем им дают возможность бежать. Они убивают сопровождающего их
верного гвардейца и перебегают к Арвику. Искренность перебежчиков делает ложную
информацию убедительнее. Командование достигает цели ценой намеренно созданной
опасности для своего солдата.

В окончательной диспозиции западный ветер заставляет перенести примерно две трети
из пятисот настоящих мостовых лучников на ближнюю часть южного моста. На западе
остаются 168 стрелков, на севере - показная завеса. Почти тысяча настоящих лучников
сохраняется у восточной стены. Таким образом, вылазка является одновременно
самостоятельной попыткой разгрома лагерей и средством побудить Арвика к ошибочному
штурму.

Параллельно Фабиас ведёт собственную дипломатическую операцию с Райнбальдом, не
сообщая военному командованию необходимых сведений. В момент планирования
гарнизон не может считать его надёжным подкреплением. На практике срабатывание
этой отдельной комбинации окажется решающим для спасения полевого отряда.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 419-422; 462-463; 475-485; 492; 513-515.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=419
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01. Внезапная осада и удар по топливу
Начало осады, до решающего сражения

Ход боя. Армия Арвика подходит с востока и располагается четырьмя лагерями у мостов.
Попытку пробраться к городу перед рассветом останавливают решётки под мостами и огонь
со стен. Позднее, около четверти до полуночи, начинается демонстративный приступ с
разных направлений. Главные события разворачиваются внутри города: погромщики
атакуют гроггендорское посольство, а затем заранее проникшие диверсанты поджигают
топливные склады.

Механизм операции. Угроза штурма удерживает солдат и пожарные команды у стен.
Пожар посольства оттягивает оставшийся резерв, после чего тушить главный пожар почти
некому. Последние пожарные средства оказываются неисправны либо непригодны на
морозе. Это последовательное истощение сил реагирования, а не попытка выиграть
обычный лестничный штурм. Роман описывает эффект операции определённо;
предположение о соучастии кого-либо из самого посольства остаётся недоказанной версией
Крампа.

Результат. У стен остаются 36 неприятельских трупов; число раненых неизвестно.
Защитники теряют там трёх убитыми и одного умершим позднее от ран. При разгроме
посольства гибнут ещё 13 королевских гвардейцев и 17 членов миссии с прислугой; потери
погромщиков оцениваются примерно в две дюжины. Локхарт спасает посла, однако
топливные склады выгорают. Небольшой по числу погибших бой имеет несоразмерно
большой оперативный результат: крепость сохраняет стены, но теряет возможность долго
отапливать город.

Значение. Арвик получает средство давления, которое сильнее прямого приступа. Элинор
раздаёт дворцовый уголь и сдерживает беспорядки, но после известия о гибели Бронгара
ожидание помощи становится слишком ненадёжным. Топливный кризис и риск бунта
вынуждают принять план вылазки.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 419-426; 436-455.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=419
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02. Захват трёх мостов и развёртывание
24 декабря, незадолго до рассвета и начало утра

Ход боя. После отмены операции 23 декабря из-за бури защитники выходят утром
следующего дня. Тяжёлые пехотинцы, посаженные на лошадей для скорости, занимают
береговые концы западного, северного и южного мостов. Спешившись, они создают
баррикады из убитых коней и обливают подходы водой. Въезды превращаются в
обледенелые подъёмы, прикрытые копьями и алебардами. Противник не успевает сорвать
закрепление.

Изменение замысла. Вместо сосредоточения настоящих лучников на западе Швертлинг
помещает их большую часть на южном мосту: западный ветер помогает стрелять оттуда по
коннице, которая будет обходить город с востока. Западные 168 лучников должны бить
преимущественно вдоль ветра по флангу и тылу всадников на озере. На севере стоит почти
исключительно имитация. У восточных ворот сохраняется скрытый огневой резерв.

Развёртывание пехоты. Около 1 500 человек спускаются на западный лёд по лестницам и
через грузовой грот с подъёмником. На это требуется почти час. Три колонны формируются
по мере выхода: одна под мостом, две рядом. Конницу тем же способом вывести быстро
нельзя. Уязвимость растянутых колонн является частью приманки, но остаётся реальным
риском: успех зависит от того, успеют ли стрелки и копейщики занять позиции до удара.

Оценка. Швертлинг удачно приспосабливает построение к погоде и превращает городские
коммуникации в систему огневой поддержки. Однако он уже рассредоточил ограниченный
запас настоящих стрелков и связал успех операции с тем, как противник воспримет ложные
группы и какое направление выберет для помощи западному лагерю.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 475-478; 483-486.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=475
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03. Разгром рыцарской атаки у западного моста
Утро; голова пехоты примерно в 200 ярдах от берега

Ход боя. Из западного лагеря выходят 300 рыцарей. Они спускаются на лёд южнее моста и
атакуют тремя расходящимися клиньями на север, рассчитывая рассечь растянутую пехоту.
Лучники перебегают по мосту к подходящим позициям. Видимое рассыпание королевских
солдат оказывается организованным манёвром: группы собираются у каменных опор,
упирают в них древки копий и выставляют острия наружу.

Почему удар срывается. Каменные опоры исключают сквозную атаку по пехотным
группам, а лёд мешает коням вовремя остановиться или изменить направление. Под мостом
возникает смешение людей и животных. Граф Хайдельберт, возглавляющий атаку, погибает
от стрелы; общего управления больше нет. Одни рыцари пытаются остановиться под
прикрытием сводов, другие проскочить насквозь, и эти несовместимые решения усиливают
затор.

Роль стрелков. На мосту действуют 168 настоящих лучников, особенно успешно
поражающих не защищённых бронёй лошадей. Всадники, прорвавшиеся на север, теряют
скорость в более глубоком снегу и вновь попадают под обстрел. Попытка небольшой группы
вернуться на помощь заканчивается почти полным уничтожением. Рыцари, оставшиеся под
мостом, лишаются конного преимущества и распадаются на изолированные группы между
опорами.

Оценка. Победу даёт совместное действие препятствия, копий, огня и нарушения
управления. Приписывать её одному качеству длинного лука было бы ошибкой. Фельзенбург,
командующий западным лагерем, ещё располагает значительной лёгкой конницей, но она
не поддерживала рыцарей одновременно и теперь вынуждена спасать уже расстроенную
ударную группу.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 486-488.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=486
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04. Неудача конных лучников и падение лагеря
Утро; продолжение боя на западе

Ход боя. Фельзенбург вводит 500 конных гвардейцев: 300 атакуют с севера, 200 с юга.
Одновременно около двадцати спешенных рыцарей пытаются преодолеть баррикаду у
берегового конца моста. Обледенелый подъём останавливает их. Конные лучники также не
достигают цели: снег уменьшает скорость сближения и отхода, а стрелки на мосту имеют
преимущество в дальности, защищённости и устойчивости позиции.

Управление и снабжение. Фельзенбург запоздал с сочетанием двух родов войск.
Недоверие к людям Дирлиха и завышенная оценка числа настоящих лучников на мосту
объясняют его осторожность, но не устраняют последствий: противник последовательно
сосредоточивает усилия против отдельных атак. Ложные лучники тем временем приносят
практическую пользу, передавая свежие колчаны по цепочке от города.

Результат. Северная группа, потеряв командира и почти половину состава, бежит; южная
прекращает бесплодную атаку и возвращается. Общий итог западных кавалерийских атак:
223 потерянных рыцаря, 212 гвардейцев и почти три четверти коней. Рассказ о добивании
раненых и отказе брать пленных позволяет считать названные человеческие потери в этом
эпизоде смертельными. У королевы прямо названы 28 убитых пехотинцев, 13 настоящих и
два ложных лучника.

Развитие успеха. Фельзенбург оставляет лагерь и уходит берегом на соединение с южной
группировкой. Западная дорога уже открыта: осадное кольцо прорвано. Однако
политическая задача Элинор требует полного снятия осады. Швертлинг приказывает
преследовать, а вместе с пехотой с моста уходят и лучники. На этом заканчивается бой в
условиях почти идеальной поддержки из крепости.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 488-491.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=488
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05. Преследование и калтропы на юго-западе
После оставления западного лагеря

Ход боя. Капитан Шестого дивизиона самостоятельно сажает около тридцати бойцов на
пойманных трофейных коней и атакует арьергард отступающих. Айбенхорст допускает эту
инициативу: задержка неприятеля поможет пехоте настигнуть его до соединения с южным
лагерем. Отряд успешно поражает беззащитных с тыла пехотинцев, но при обходе колонны
сходит с протоптанного пути на скрытые снегом калтропы.

Перелом. Потеряв шесть лошадей, всадники останавливаются; несколько человек получают
тяжёлые ранения шипами. Гвардейцы Дирлиха разворачиваются и подходят по известным
им проходам. Капитан и оставшиеся без коней бойцы погибают; к своим возвращается
немногим более половины отряда. Первоначальный налёт стоил пехотинцам Хагентрауба 23
убитых, но его продолжение приносит королевской стороне потерю темпа и людей.

Главные силы. Айбенхорст, ещё не зная о ловушках, торопит пехоту на помощь. После
встречи с уцелевшими всадниками он разворачивает длинные луки против неприятельского
заслона. Стрелки способны оттеснять конных гвардейцев, однако должны двигаться
осторожно. Шипы не делают местность абсолютно непроходимой для пехоты, но лишают её
свободы быстрого перестроения.

Оценка. Отряд покинул выгодное сочетание моста, опор и постоянного подвоза стрел.
Теперь манёвр задаётся сетью проходов, которую лучше знает неприятель. Южная
группировка выходит навстречу западной, и задача разбить их по очереди начинает
срываться. Калтропы одновременно вредят обеим сторонам: они стесняют и собственную
конницу Арвика, но асимметрия знания безопасных путей пока работает в её пользу.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 490-493.
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06. Прорыв Гартхарда под южным мостом
Параллельно бою и преследованию на юго-западном берегу

Ход боя. Увидев уход южного лагеря на помощь западному, Швертлинг приказывает южным
лучникам сойти на берег. Часть ложных стрелков отказывается выходить первой; настоящим
приходится протискиваться мимо них. В этот момент с востока подходят 500 рыцарей и 900
военных гвардейцев под общим командованием Гартхарда; гвардейцами руководит Дирлих.
Момент наступления выбран не по наблюдению за заминкой на мосту: текст прямо
объясняет совпадение задержками передачи сведений.

Огневой бой. Примерно половина настоящих лучников уже сошла на берег; вернувшихся на
позиции около 160. Гартхард пропускает рыцарей компактной колонной у стены, а
гвардейцев разворачивает левее и шире для подавления огня. Проехавшие под мостом
конные стрелки открывают огонь с его другой стороны. Лейтенант защитников не
обеспечивает единого приоритета целей, и большинство его людей стреляет в отвечающих
им гвардейцев.

Результат. Лёгкая конница выполняет задачу огневого прикрытия ценой почти 300 потерь,
включая поражения от своих стрел. На мосту выбывает почти половина участвовавших в
перестрелке лучников. Рыцари теряют лишь восемь человек и четырнадцать лошадей;
основная ударная масса проходит. Точные категории всех этих потерь в эпизоде не
разделены.

Оценка. Гартхард добивается того, чего не сделал Фельзенбург: тяжёлая конница получает
согласованное прикрытие. Длинный лук остаётся эффективным, но его преимуществ
недостаточно против подавляющего числа целей и огня с двух направлений. После прохода
подкрепление идёт к юго-западному берегу; южные лучники собираются и следуют за
ушедшим лагерем, но тоже сталкиваются с калтропами.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 493-496.
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07. Охват и восемь минут Шестого дивизиона
Бой на юго-западном берегу; соединение неприятельских групп

Ход боя. Южные войска соединяются с остатками западных. Их конные стрелки обходят
Айбенхорста по безопасным проходам, а более 250 спешенных рыцарей наступают с фронта.
Королевские лучники рассредоточены для защиты флангов; ложные стрелки не
выдерживают сближения латников и бегут. К озеру подходит почти полтысячи восточных
рыцарей. Дирлих направляет конницу к мостам, отрезая пути отхода.

Восстановление обороны. Бегущие ложные лучники сталкиваются с пехотой, уходящей от
угрозы с тыла, и оказываются отброшены навстречу рыцарям. Большинство гибнет, но затор
задерживает противника. Настоящие стрелки успевают построиться клином под прикрытием
копий и алебард. Его обращённое к противнику остриё готово к обороне; задняя сторона ещё
открыта.

Контратака. Навстречу примерно 350 конным гвардейцам выходят 16 всадников Шестого
дивизиона. Узкий свободный от шипов проход исключает охват, поэтому малый отряд
способен задержать гораздо большую колонну. Он держится восемь минут. Затем
неприятель спешивает около сорока стрелков, обходит защитников и уничтожает их. Но за
выигранное время королевская пехота закрывает тыл и встречает возобновлённую атаку
организованным огнём; та захлёбывается, стоив атакующим около сотни человек.

Оценка. Это ограниченный, но решающий по времени успех младших командиров и солдат.
Он предотвращает немедленный разгром, не снимая общего окружения. Калтропы,
помогавшие охвату, здесь становятся препятствием для самих атакующих. Дисциплина
небольшого отряда сохраняет боеспособность всей группировки, но не создаёт ей
свободного пути обратно в город.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 496-500.
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08. Прорыв Айбенхорста ценой арьергарда
После отражения удара с тыла

Ход боя. Южные рыцари временно оттеснены, но свежие восточные наступают с
северо-востока. У Айбенхорста остаётся чуть больше 130 лучников прежней западной
группы. Их недостаточно одновременно противостоять латникам с фланга и конным
стрелкам с тыла. Командующий отказывается от попытки выиграть бой в окружении и
выбирает прорыв вперёд, к южному мосту.

Решение. Копейщики и алебардщики получают приказ атаковать и вытеснить южных
рыцарей с безопасной дороги в сторону озера. Стрелки остаются без прикрытия, отступают
на юго-запад через шипы и продолжают огонь. Большинство из них гибнет; до своих
добираются лишь немногие. Это сознательное оставление части войска ради сохранения
основной колонны, а не общий упорядоченный отход.

Новая задержка. Впереди королевской колонны бегут пехотинцы Хагентрауба. Встретив
идущих навстречу лучников с южного моста, они получают залп примерно с сорока ярдов и
поворачивают обратно. Толпа останавливает движение Айбенхорста. В давке и схватке за
короткое время погибают более 300 ополченцев и примерно 40 королевских солдат.
Восточные рыцари успевают настигнуть арьергард, которым Айбенхорст также жертвует,
продолжая вывод остальных.

Результат. Около 1 200 бойцов соединяются с южной стрелковой группой: примерно 250
настоящих лучников и около 50 сопровождающих ложных. Эти свежие по сравнению с
западными стрелки останавливают непосредственное преследование. Однако южный мост
уже блокирован двумя сотнями всадников Дирлиха. Айбенхорст сохранил ядро отряда, но
для возвращения в крепость ему ещё предстоит новый бой.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 500-502.
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09. Райнбальд перекрывает путь к мосту
Подход королевского отряда к южному лагерю

Обстановка. У Айбенхорста около 1 500 человек вместе с присоединившимися стрелками.
Позади идут примерно 550 рыцарей и другие уцелевшие противники, с фланга - около 300
конных гвардейцев, впереди стоят ещё 200 во главе с Дирлихом. Тяжёлая пехота
защитников почти выбита. Командующий рассчитывает выбить заслон, поднять лучников
обратно на мост и любой ценой удержаться до их развёртывания.

Новая сила. Из рощи за южным лагерем выходят войска Райнбальда: латные всадники,
конные арбалетчики, затем тяжёлая пехота и пешие стрелки. Передовые встречаются с
Дирлихом как союзники. Часть занимает направление к мосту и к озеру, а стрелки
разворачиваются против королевского отряда. Для Айбенхорста это выглядит как
окончательное окружение свежей армией примерно в 4 000 человек.

Пауза. Ни одна из сторон не начинает решающий удар. Айбенхорст опасается
спровоцировать стрельбу даже перестроением. Уцелевшие люди Арвика ждут, что теперь
потери понесёт новый союзник. Сам Райнбальд удерживает свои части от атаки. Эта
остановка имеет политический смысл: он ещё может определить, чью победу обеспечат его
свежие силы.

Оценка. В данный момент королевский полевой план фактически исчерпан. Простое
продолжение боя сулит уничтожение отряда; даже успешный штурмовой капкан у
восточных ворот не гарантирует его спасения. На схеме Райнбальд обозначен отдельным
цветом, потому что видимая для участников союзная принадлежность и его ещё не
реализованный выбор не совпадают. Приписывать Айбенхорсту знание тайной
договорённости было бы ошибкой.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 502-505.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=502


ДРАКЕНХАЙМ / военно-историческая реконструкция 16

10. Удар Райнбальда и разгром южной
группировки
После условного колокольного сигнала из города

Ход боя. После колокольного сигнала Райнбальд убивает находящегося рядом Дирлиха. Его
конные арбалетчики стреляют поверх королевского отряда по рыцарям Арвика; следом
вступают пешие лучники. Конница уничтожает заслон у моста и атакует гвардейцев,
угрожавших флангу Айбенхорста. Королевские стрелки присоединяются к огню, а сам
Айбенхорст разворачивает строй против прежних врагов.

Уничтожение окружённых. Конница Райнбальда замыкает периметр по протоптанным
проходам и по льду. Калтропы мешают ей атаковать через всю занятую неприятелем
площадь, поэтому окончательное уничтожение пеших осуществляют стрельбой и тяжёлой
пехотой с двуручными мечами. Рыцарей лишают возможности вернуться к лошадям.
Несколько десятков гвардейцев успевают ускакать до замыкания кольца; из самого
окружения, по тексту, никто не вырывается.

Результат. Южная группировка вместе с остатками западной и основной восточной ударной
группой уничтожена. Раненых и сдающихся убивают; единственным взятым живым в этом
окружении оказывается генерал Гартхард. Измотанные солдаты Айбенхорста участвуют в
заключительной фазе ограниченно. Их спасение обеспечено свежей армией, атакующей
неприятеля в момент, когда тот уже развернулся для другого боя.

Политический механизм. Послебоевой разговор подтверждает тайные обращения Фабиаса
к Райнбальду и значение колокольного сигнала. Крамп трактует происходившее как торг за
будущие полномочия; эта интерпретация убедительно объясняет ожидание графа, но
подробного текста договора роман не даёт. Военное командование заранее не знало о
гарантированной помощи. Поэтому удар Райнбальда следует считать отдельной
дипломатической и боевой комбинацией, дополнившей и спасшей первоначальный план.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 505; 513-516; 524.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=505
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11. Последний штурм и впуск неприятеля в
башню
После известия Арвику о разгроме на юге

Обстановка. В северной и восточной группах у Арвика ещё остаются 230 рыцарей, 800
конных гвардейцев и 1 300 пехотинцев. После переброски с севера у восточной ставки
сосредоточены все эти рыцари, около 700 гвардейцев и 1 000 пехотинцев; на севере
оставлены 100 гвардейцев и 300 пеших. Претендент приказывает немедленно штурмовать
столицу, считая, что её настоящие защитники находятся снаружи.

Расчёт и риск. Захват ворот и дворца мог бы обесценить численное превосходство
победителей за стенами. Однако шанс основан на ложных сведениях, крайне малом запасе
времени и уже пошатнувшейся дисциплине. Дармонт, назначенный новым командующим
военной гвардией и повышенный до майора, восстанавливает движение: его собственные
четыре сотни начинают атаку, за ними идут остальные.

Ход штурма. Пехота по льду подходит с лестницами к восточной стене, гвардейцы
сопровождают её. Дюжина рыцарей заранее занимает мост у ворот; основная конница ждёт
на берегу. Защитники демонстрируют бегство. Штурмующие входят в надвратную башню,
спускаются к воротам и открывают наружные створки. Внутренние ворота остаются заперты
и со стороны города; приводы заранее разъединены.

Оценка. Открытые наружные ворота создают ложное впечатление, что путь уже свободен.
Арвик вводит рыцарскую колонну, затем въезжает сам, за ним начинают движение
гвардейцы. Башня становится тупиком, мост - пространством накопления. Противник принял
контролируемую сдачу части укрепления за полный прорыв обороны. Это именно тот выбор,
к которому его долго подталкивала дезинформация.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 505-509.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=505
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12. Восточный капкан и окончательное снятие
осады
Заключительный бой и преследование в тот же день

Срабатывание ловушки. Почти тысяча свежих лучников открывает огонь из башни и
внутристенной галереи. Первые залпы поражают удалённый участок в пределах
эффективной дальности, чтобы упавшие люди и лошади перекрыли отход тем, кто ближе к
воротам. Затем обстреливают запертую массу. Из помещений и желобов выпускают
холодную воду: на морозе она усиливает скольжение, переохлаждает людей и срывает
сопротивление.

Разгром. Штурмующих на стене поражает перекрёстный огонь. Конница и пехота на льду
бегут; стрелы уносят ещё около 80 жизней. Арвик тщетно пытается остановить рыцарей и
теряет сознание от удара одного из них по шлему. Конница Райнбальда обходит восточный
лагерь по суше и перехватывает бегущих с моста.

Результат. Из примерно 120 рыцарей, сумевших уйти с моста, спасаются считаные единицы.
Около 300 гвардейцев уходят из разгрома на востоке; среди них Дармонт. Отдельные
беглецы с юга покинули поле ранее. Позднее преследователи уничтожают уходящую
организованными колоннами пехоту; судьба разрозненных групп полностью не подсчитана.
Северные 100 гвардейцев и 300 пехотинцев сдаются командиру показных лучников -
единственному настоящему солдату на этом направлении.

Предел победы. Арвик выживает благодаря доспехам, переодевает другого человека в
свои отличительные вещи, спрыгивает с моста и на найденной лошади уходит сначала на
север, затем на запад. Это спасение отдельного предводителя, а не организованный отход
его армии. Осада окончательно снята, но политическая цель захватить или устранить самого
претендента остаётся недостигнутой.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 509-513; 516; 530.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=509
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Потери: эпизоды и итоговые оценки
Числа отдельных схваток входят в итог дня. Убитые, раненые, пленные, беглецы и потерянные лошади не
являются взаимозаменяемыми категориями.

Эпизод / сторона Названо в романе Что означает цифра

Ночной приступ в
начале осады

36 неприятельских трупов; у
защитников 3 убитых + 1
умерший от ран

Раненые неприятеля отдельно не подсчитаны.
Поздняя оценка порядка 150 общих потерь
является оценкой наблюдателей.

Разгром посольства 13 королевских гвардейцев; 17
членов миссии и прислуги;
около 24 погромщиков

Погибшие в отдельном внутреннем эпизоде, до
сражения 24 декабря.

Западные
кавалерийские атаки

223 рыцаря и 212 гвардейцев;
почти 3/4 коней западной
группы

Роман уточняет: раненых добивали, пленных
не брали. Сумма 435 относится к этому
эпизоду.

Королевские потери у
западного моста

28 пехотинцев + 13 лучников +
2 ложных лучника

Прямо указаны только убитые: всего 43.

Проход восточной
группы под южным
мостом

Почти 300 гвардейцев; 8
рыцарей и 14 их коней

Категории человеческих потерь полностью не
разделены; учитывать отдельно от потерь
лошадей.

Контратака Шестого
дивизиона

16 всадников; все погибли Их гибель входит в общую убыль военной
гвардии. Задержка противника - 8 минут.

Толпа на пути прорыва к
югу

Более 300 ополченцев и около
40 королевских солдат

Погибшие в одной из схваток; эти числа не
добавляются повторно к итогам дня.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 453-454; 462; 487-490; 496; 499; 502.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=453
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Потери: итог и границы подсчёта

Эпизод / сторона Названо в романе Что означает цифра

Королевские
регулярные силы за 24
декабря

Более 900, включая около 300
лучников, почти всю тяжёлую
пехоту и 240 военных
гвардейцев

Предварительный доклад. Общего разделения
убитых, раненых и пропавших нет. Подгруппы
входят в число более 900.

Ложные лучники за 24
декабря

Ещё 330 горожан Дополнительная убыль сверх регулярных
потерь; не следует растворять её в числе 900.

Армия Райнбальда Буквально несколько погибших Точной цифры и полного отчёта о раненых нет.

Северная группа Арвика 100 гвардейцев + 300
пехотинцев сдались

400 пленных; их нельзя включать в число
убитых.

Беглецы из армии
Арвика

Около 300 гвардейцев с
востока; несколько десятков
ранее с юга; единичные рыцари
и пешие

Не полная ведомость выживших. Часть
дальнейших судеб остаётся неизвестной.

Итог королевской стороны: более 900 регулярных бойцов и дополнительно 330 участников
имитации, то есть более 1 230 человеческих потерь по предварительному докладу, плюс
несколько погибших у Райнбальда. Это арифметическая сумма названных категорий, а не
установленное число убитых. Роман сообщает предварительный итог сразу после боя;
обещанной на следующее утро полной ведомости в этом эпизоде нет.

Более 900 относительно исходных примерно 3 550 регулярных защитников - свыше
четверти состава. Но потери распределены крайне неравномерно: почти тысяча лучников
восточной засады вступила в дело свежей, тогда как тяжёлая пехота и вышедшие в поле
части были выбиты гораздо сильнее среднего. Поэтому средний процент скрывает
разрушение отдельных боевых специальностей.

Для армии Арвика возможен уверенный качественный вывод: осадная группировка
перестала существовать как организованная сила. Точного общего числа погибших
вывести нельзя. Исходные 5 700-5 800 человек - оценка, отдельные боевые отчёты
частично перекрываются, есть 400 сдавшихся на севере и несколько категорий беглецов.
Вычитание известных пленных и беглецов из 5 800 не превратило бы остаток в надёжную
цифру убитых.

Отдельно следует учитывать убийство раненых, сдающихся и догнанных после боя. Это
часть того, как роман объясняет огромную окончательную убыль армии Арвика. Она не
тождественна поражению непосредственно в строю и не является доказательством, что
все первоначально выбывшие погибли от стрел. Потери ранней осадной ночи и сражения
24 декабря также должны оставаться раздельными.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 505-516.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=505
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Решения командиров

Командир Сильное решение Ошибка, ограничение и результат

Арвик Скрытая морская переброска, удар
по столице, использование
диверсий и подготовленных
препятствий.

Принимает дезинформацию за достоверную
картину, зависит от ненадёжной коалиции;
после разгрома на юге пытается решить всё
отчаянным штурмом.

Швертлинг Система захваченных мостов,
оборона у опор, перенос огня с
учётом ветра, сохранение восточной
засады.

Не учитывает калтропы и ошибается в оценке
резервов; вывод южных лучников едва не
открывает путь коннице без огня. Полевой
план нуждается во внешнем спасении.

Айбенхорст Управляет боем на берегу,
перестраивает оборону и сохраняет
ядро отряда прорывом.

Продолжение преследования уводит войска из
лучших условий; выход из кризиса требует
оставить лучников и арьергард. Его успех -
спасение части сил, а не самостоятельный
разгром противника.

Фельзенбург После поражения своевременно
оставляет западный лагерь.

Не сочетает удар 300 рыцарей с поддержкой
500 конных лучников; не защищает пеший
арьергард от неожиданной конной погони.

Гартхард и Дирлих Согласованно проводят 1 400
всадников под южным мостом,
охватывают пехоту и блокируют
пути к городу.

Развивают почти выигранный бой, но
полностью зависят от лояльности Райнбальда.
Гартхард пленён, Дирлих убит.

Младшие
командиры и
Шестой дивизион

Быстро реагируют на изменения:
возвращают стрелков, добывают
коней, задерживают удар в тыл.

Первое конное преследование наталкивается
на неразведанные ловушки. Позднейшая
контратака 16 всадников спасает строй ценой
их гибели.

Дармонт Возвращает управляемость
гвардейцам при последнем штурме.

Действует по ошибочному общему замыслу;
после раскрытия засады спасается, не
сохранив соединение.

Райнбальд Вводит свежую армию в момент
максимальной уязвимости
неприятеля, затем перехватывает
восточный отход.

Военный результат огромен при минимальной
цене для его людей; несвоевременная для
гарнизона помощь усиливает его
политическую власть.

Элинор, Крамп и
Фабиас

Элинор сохраняет устойчивость
города; Крамп организует
дезинформацию; Фабиас
привлекает решающую силу.

Несогласованность дипломатии с военным
командованием повышает цену победы.
Степень первоначальной определённости
выбора Райнбальда остаётся предметом
интерпретации.

Это аналитическая оценка решений с учётом доступной командирам информации. Знания читателя о тайных
планах и будущих событиях не приписываются участникам боя.
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Почему преимущество переходило из рук в руки
Первый источник победы - превращение местности в часть боевого порядка. У западного
моста опоры становятся опорными пунктами пехоты, мостовая площадка - позицией
стрелков, а снег за мостом - тормозом для прорвавшихся всадников. Ни один элемент сам
по себе не гарантирует победу; вместе они разрушают целостность рыцарского удара.

Второй - борьба за информацию. Ложные лучники заставляют неприятеля завышать
угрозу: северный лагерь удерживается почти одной видимостью, а Фельзенбург
принимает около пятисот фигур на мосту за пятьсот настоящих стрелков. Но обман даёт и
обратный эффект: у Швертлинга возникает соблазн требовать от имитаторов поведения
настоящей пехоты. Их отказ подчиниться на южном мосту и паника на берегу показывают
предел подобного ресурса.

Третий - потеря темпа после выхода на берег. С исчезновением постоянной цепочки
подвоза стрел и обнаружением калтропов королевская армия теряет преимущества, на
которых строился план. Противник успевает соединить части. Длинный лук выигрывает
время, но не заменяет свободного манёвра и достаточного прикрытия.

Четвёртый - различие двух кавалерийских атак. Западные рыцари атакуют до ввода
конных стрелков и попадают под сосредоточенный огонь. Гартхард проводит рыцарей
одновременно с подавлением стрелков, сохраняя почти всю тяжёлую ударную силу. Роман
тем самым сам опровергает объяснение, будто рыцарство проигрывает здесь неизбежно
просто из-за устаревшего рода войск.

Пятый - неоднородность коалиций. Недоверие между рыцарями, военной гвардией и
пехотой Хагентрауба ухудшает взаимодействие и способствует панике. С другой стороны,
подозреваемый в нелояльности Шестой дивизион даёт пример исключительной
стойкости. Реальное поведение определяется конкретной задачей и групповой
дисциплиной, а не только происхождением части.

Наконец, военный и политический резервы действуют независимо. У Швертлинга есть
скрытые лучники у восточных ворот, но они не могут вовремя спасти Айбенхорста на юге.
У Фабиаса есть возможность привлечь Райнбальда, но об этом не знают генералы. Победа
возникает из последовательного срабатывания обеих возможностей; приписывать весь
результат единому безошибочному плану нельзя.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 475-485; 487-505; 513-516.

https://yun.complife.info/queensgame1-2-3.1.pdf#page=475
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Потери войск и политические последствия
победы
Тактический результат однозначен: осадная армия разбита, её лагеря потеряны, южная
группировка уничтожена, восточная разгромлена, северная капитулирует. Дракенхайм не
просто удержан - неприятель утрачивает возможность продолжать блокаду.

Оперативно открываются дороги и восстанавливается снабжение. В город входят
подводы с углём, которые Арвик приготовил для собственного триумфального
вступления, достаются и запасы из лагерей. Подходят также угольные подводы
Райнбальда. Разрешённая вырубка окрестностей дополняет экстренные поставки. Таким
образом, ликвидируется непосредственная причина городского кризиса.

Кадровая цена для короны тяжела: утрачена значительная часть личной гвардии, почти
вся наличная тяжёлая пехота и большая часть задействованной военной гвардии.
Сохранённый гарнизон уже не располагает прежним сочетанием специалистов. Победа не
освобождает Элинор от необходимости заново формировать боеспособные части.

Райнбальд получает роль спасителя и располагает у столицы почти четырёхтысячной
армией, превосходящей оставшиеся собственные силы Элинор. Королева задерживает её
вход под предлогом подготовки квартир, затем распределяет солдат по разным районам.
Графу достаётся пост главнокомандующего; одновременно Элинор приказывает ему
отправиться на север и принять армию, ограничивая возможность закрепить личное
влияние в столице.

Бегство Арвика сохраняет политический центр мятежа. Крамп подозревает, что
Райнбальду выгодно оставить претендента в живых как источник дальнейшей
востребованности собственных услуг. Это именно подозрение персонажа. Само спасение
Арвика подробно показано через его действия на мосту и последующий уход; доказанного
приказа Райнбальда отпустить его текст здесь не предъявляет.

Гибель многочисленных знатных сторонников претендента создаёт возможности для
конфискаций и перераспределения земель. Однако внешняя гроггендорская угроза
остаётся, а разорение посольства добавляет дипломатический риск. Поэтому милость к не
вступавшей в бой северной группе объясняется не только победным великодушием, но и
потребностью страны сохранить солдат.

В сравнении с Торринвортом различие принципиально. При Торринворте удержание поля
королевой сочетается с тяжёлым разгромом её пехоты и сохранением действующей
армии Арвика. При Дракенхайме полевая и крепостная фазы завершаются уничтожением
осадной армии как силы. Общая черта - выживание самого претендента и большое
значение внешнего вмешательства и политических решений.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 505-517; 525; 529-530; для сравнения с Торринвортом:
803-810.
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Границы реконструкции
Календарная дата решающего боя установлена прямо: 24 декабря. Операция была
назначена на 23-е и перенесена из-за бури. Точные часы последующих фаз и общую
длительность боя роман не даёт. Восемь минут контратаки Шестого дивизиона и
отдельные локальные интервалы не образуют полного хронометража.

На схемах достоверны взаимные направления мостов, восточная ставка, западный выход
пехоты, юго-западный бой, южная роща и заключительный восточный штурм. Контуры
города, точные очертания озера, фронты подразделений, рисунок безопасных проходов и
размещение отдельных лагерных построек реконструированы. Местоположения
посольства и складов в общей схеме не выдаются за точные координаты.

Следует различать сведения всеведущего повествователя и оценки участников.
Например, равномерное распределение армии Арвика между четырьмя лагерями является
первоначальным предположением наблюдателя и опровергается появлением сильной
восточной группы. Момент появления Райнбальда известен; его точный первоначальный
политический расчёт полностью не раскрыт.

Числа скорострельности, взаимодействие лат, стрел и шипов, скольжение лошадей и
действие холодной воды рассматриваются как условия, заданные романом. Их нельзя
автоматически превращать в проверенные универсальные нормы исторического боя. Для
отдельной оценки физической и исторической правдоподобности потребовалось бы
сопоставление с внешними источниками; оно не подменяет поставленную здесь задачу
реконструкции сюжета.

Имена и судьбы командиров сверены по этому эпизоду: Хайдельберт возглавляет
западную рыцарскую атаку; Фельзенбург командует западным лагерем; Гартхард
руководит восточным подкреплением; Дирлих - его гвардейцами. Райнбальд здесь -
Эдгар. Вульфеншванц остаётся в крепости; действия и гибель капитана Шестого
дивизиона нельзя приписывать ему.

Краткое содержание
Арвик вынудил замерзающий Дракенхайм к вылазке. Швертлинг выиграл первый бой у
западного моста, но калтропы и прорыв Гартхарда сорвали разгром неприятеля по
частям. Айбенхорст спас ядро отряда ценой тяжёлых жертв; решающий удар Райнбальда
уничтожил южную группировку. Последний штурм Арвика закончился в заранее
подготовленной восточной ловушке. Столица спасена, осадная армия разгромлена, но сам
претендент ушёл, а политическое влияние Райнбальда резко выросло.

Источник: Ю. Нестеренко, «Игра королевы», PDF, с. 151-152; 475-516.
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